Peer-to-peer (P2P)
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Schemat przedstawiajacy sie¢ typu P2P
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Schemat przedstawiajacy sie¢ z jednym, centralnym serwerem.

Peer-to-peer (P2P, osoba do osoby) — model komunikacji w sieci komputerowej
zapewniajgcy wszystkim hostom te same uprawnienia, w odréznieniu od architektury klient-
serwer.

Geneza P2P

Pierwotnie idea Internetu byta zblizona do sieci P2P — wszystkie hosty petnily rownorzgdng
role w procesie wymiany danych. W wyniku gwaltownego rozwoju, symetria Internetu
zostala ztamana. Role dystrybutorow przejely przedsigbiorstwa i instytucje, ktore byto sta¢ na
utrzymanie statych taczy o bardzo duzej przepustowosci i zakup silnych komputerow,
zdolnych obstugiwaé ruch o duzym natezeniu.

Konsumenci informacji, ktorych liczba od potowy lat 90. zaczeta gwattownie wzrastac,
musieli si¢ zadowoli¢ potaczeniami modemowymi o malej przepustowosci. Asymetrig
umocnito pojawienie si¢ asymetrycznych cyfrowych taczy abonenckich ADSL, ktére
charakteryzowaty si¢ duzg szybkoscig pobierania informacji z Internetu i niewielka
przepustowoscig zwrotng. Wspodtczesnie sa one najpopularniejszg formga statego podtaczenia
do Internetu w przypadku komputeréw klienckich.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:P2P-network.svg
https://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Server-based-network.svg

Scentralizowany Internet utatwiat kontrolg nad elektronicznym rozpowszechnianiem
materialow chronionych prawem autorskim. Zaostrzenie kontroli Internetu, zwigzane m.in. z
jego komercjalizacjg, zbieglo si¢ ze wzrostem zainteresowania utworami muzycznymi
przeksztalconymi na postac¢ cyfrowa za pomoca algorytmu kompresji stratnej MP3.
Kompresja pozwolita na zmniejszenie utworéw do rozmiarow umozliwiajacych ich
dystrybucj¢ przez Internet, nawet za posrednictwem powolnych taczy modemowych.

Publikowanie plikéw muzycznych MP3 w scentralizowanym Internecie nie bylo mozliwe,
gdyz ich zawarto$¢, w wiekszo$ci wypadkow, naruszata prawa autorskie. Scentralizowana i
stabilna struktura utatwiata zidentyfikowanie publicznego serwera z plikami i zamknigcie go
przy pomocy instrumentow prawnych. Szybko stalo si¢ jasne, ze w Internecie rozumianym
jako sie¢ stron internetowych i serweréw FTP, utrudnione jest rozpowszechnianie plikow z
muzykg ze wzglgdu na prawo autorskie.

Na takim gruncie jesienig 1999 pojawila si¢ czgsto uwazana za pierwsza, wykorzystywana do
pobierania plikoéw multimedialnych sie¢ P2P — Napster, zalozony przez Shawna Fanninga,
ktéry umozliwiat kazdemu, kto pobrat i1 zainstalowat aplikacje, na udostgpnienie wybranych
zasobow swojego komputera innym uzytkownikom w Internecie. Wazng cechg Napstera,
ktéra przyczynita sie do gwattownej popularyzacji, byta tatwoséé obstugi. Zeby staé sie
weztem sieci nie trzeba byto wykazaé si¢ zadng wiedza techniczng.

Masowo$¢ wykorzystania sieci Napstera, a takze ptynnos$¢ jej topologii (wezly zmieniaty si¢
w zaleznosci od tego, kto aktualnie byt zalogowany), bylta dla uzytkownikéw swoistym
parasolem ochronnym przed roszczeniami koncernéw muzycznych, gdyz wysledzenie
wszystkich uzytkownikow wigzatoby si¢ z duzymi kosztami. Ten mechanizm ochronny nadal
funkcjonuje.

Dzialanie P2P

W sieciach P2P kazdy wezet sieci zwany hostem, czyli komputer uzytkownika, moze
jednoczesnie pehni¢ rolg klienta i serwera. W najpopularniejszej implementacji modelu P2P,
jaka sg programy do wymiany plikoéw w Internecie, kazdy host spetnia role serwera,
przyjmujac potaczenia od innych uzytkownikéw sieci, oraz klienta, taczac si¢ 1 wysytajac
1/lub pobierajac pliki z innych hostow dziatajacych w tej samej sieci P2P. Wymiana plikow
jest prowadzona bezposrednio pomiedzy hostami. Sie¢ P2P charakteryzuje si¢ zmiennoscia
struktury wezlow sieci, spowodowang zmiennos$cig liczby 1 lokalizacji sieciowej aktualnie
aktywnych hostow.

Najpopularniejsze sieci P2P stuzg do wspotdzielenia plikow w Internecie. Mozna wyr6znié
dwie odmiany. Pierwsza, sieci bez centralnego serwera, ktore nie majg centralnej bazy o
zasobach, oraz sieci z centralnym serwerem lub centralnymi serwerami, ktore przechowuja
informacje o uzytkownikach podtagczonych w danej chwili do sieci, oraz (w niektérych
wypadkach) o udostepnianych zasobach. Centralne serwery oferuja czasami takze dodatkowe
ushugi, na przyktad czat.

Sieci wyposazone w centralny serwer sg znacznie bardziej efektywne, gdyz nowy uzytkownik
podiaczajacy si¢ do sieci otrzymuje na wstepie liste wszystkich uzytkownikow podtaczonych
do danego serwera, ma takze dostep (najczesciej) do indeksu dostepnych plikow, ktéry moze
btyskawicznie przeszukac.
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Zmienna struktura sieci P2P, uzalezniona od liczby podigczonych uzytkownikow, niesie ze
soba ryzyko odciecia od sieci w momencie, gdy wszyscy ,,sasiedzi’” roztgcza si¢ w tym
samym czasie. Ze wzgledu na zachowanie si¢ weztow po utracie ,,sgsiada” mozna wydzieli¢
dwa modele sieci:

a) model pasywny — sie¢ nie podejmuje zadnych dziatan

b) model aktywny — sie¢ probuje zastgpic utracone potaczenie nowym, wybieranym w oparciu
o specjalne protokoty, np. Lspan, UDP, HDP

Przyklady implementacji

Ponizej zamieszczono przyktadowe implementacje programow stuzacych do wigczania sie w
sie¢ P2P.14

IRC

Najprostszym w budowie systemem P2P jest P2P oparte na IRC (sam IRC nie jest zbudowany
jako P2P). Na specjalnym kanale znajduja si¢ boty polecajace pliki. Mozna wejs¢ na kanat i
zada¢ zapytania, zwykle w formie ! find szukany plik lub podobnej. Boty posiadajace plik
pasujacy do opisu drukuja ich liste na kanat lub czesciej w prywatnej rozmowie z szukajacym.
Wtedy szukajacy prosi o plik piszac na kanale lub w bezposredniej rozmowie zadanie w
formie 'nazwa bota $ciezka pliku lub podobnej. Zadania s3 ustawiane w kolejce i kiedy
przyjdzie czas wysytane za pomocg DCC. Niektoére boty pozwalaja tez na logowanie si¢ na
nich przez DCC CHAT, upodobniajgc si¢ troch¢ do serwerow FTP. Ostatecznie jednak plik
jest wysytany przez DCC.

W DCC istnieje mozliwos$¢ kontynuacji przerwanego $ciggnigcia. P2P bez tej mozliwosci
naleza juz do przesztosci. Zreszta dotyczy to nie tylko P2P — serwery HTTP nieposiadajace tej
zdolnosci spotyka si¢ coraz rzadzie;.

Oczywistg wada jest to, ze o wiele tatwiej jest Sciggac¢ niz udostepnia¢. Metoda ta nie jest tez
zbyt skalowalna — zwykle na kanale udostgpnia jedynie kilkanascie gora kilkadziesiat botow.
Kanaty sg jednak tematyczne, wigc ogot dostepnych zasobow moze by¢ catkiem duzy. Kanaty
takie istniejg zar6wno na og6élnych serwerach IRC, jak i na serwerach istniejacych specjalnie
w celu wymiany plikow.

Do zalet nalezy m.in. automatyczne udostepnienie dobrego czatu (ktérym jest sam IRC),
rozpowszechnienie programéw do $ciggania oraz to, ze wiele serwerow NAT (szczegdlnie
serwery linuksowe) potrafi analizowa¢ DCC 1 umozliwia tym samym odbierania potaczen
DCC wszystkich komputerom w podsieci.

Napster

Inny, lecz rowniez bardzo prosty system wybrat Napster. Na komputerze nalezato
zainstalowac specjalne oprogramowanie, ktore taczyto si¢ z serwerem, wysylato mu liste
udostepnianych plikow (w tym przypadku tylko muzyki, lecz nowsze sieci oparte na systemie
Napstera — takie jak OpenNap — umozliwiaja udostgpnianie rowniez innych typow plikow), i
stanowito jednoczesnie interfejs uzytkownika sieci P2P. Serwery Napstera umozliwiaty
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wyszukiwanie plikow. Uzytkownik na podstawie listy pasujacych plikow wybieral, co i od
kogo chce $ciggac, po czym program laczyl si¢ z komputerem udostepniajagcym plik i ciggat
go. Serwis stat si¢ prawdziwym przebojem wsrod internautéw. Swa popularnos¢ zawdzigcza
m.in. procesom sgdowym wytaczanym przez artystow, ktorych utwory znalazty si¢ w
Napsterze przed oficjalng premiera (przyktadem ,,wycieku” byto pojawienie si¢ w czerwcu
2000 nieautoryzowanej wersji utworu amerykanskiej piosenkarki Madonny ,,Music”, co
spowodowato konieczno$¢ przyspieszenia jego premiery na rynku).

Poczatkowo Napster nie potrafit wznawia¢ polaczenia w razie przerwania, co skutkowato
wieloma nie do konca $ciggnietymi plikami. Czgsto tez takie pliki byly przez nieuwage
udostegpniane, przez co nawet $ciggajac plik do konca mozna bylo si¢ pdzniej rozczarowac.
Nowsze wersje Napstera oraz wszystkie systemy pochodne maja zdolno$¢ wznawiania.

Napster wymagal serweréw centralnych, byt jednak dos¢ dobrze skalowalny i umozliwiat
kazdemu nie tylko $cigganie plikow, ale rowniez udostepnianie ich. Integracje uzytkownikéw
zapewnial wbudowany w program czat.

W 2001 r., po czasowym wprowadzeniu filtréw w wyszukiwarce utworow, w wyniku
przegranych proceséw sadowych serwis zakonczyt dziatalnos$¢, powracajac jako legalny,
ptatny serwis pod koniec 2003 r.

Audiogalaxy

Audiogalaxy jest innowacyjna nie tyle ze wzgledu na strukturg, ile na interfejs uzytkownika.
Sam program P2P nie ma zadnego interfejsu. Wszystkie operacje wykonywane sg za pomoca
strony internetowej, ktéra umozliwia wyszukiwanie wedtug tytutu lub autora, po czym mozna
wybra¢ wersje, zadang jako$¢ (facznie z opcja ,,najpopularniejsza”), inne piosenki tego
samego autora, autorow popularnych wsrod oséb $ciagajacych piosenki danego (,,jesli
podobata ci si¢ muzyka A, zapewne polubisz tez B, C 1 D). Posiadal tez rozbudowany
system foréw dyskusyjnych.

Sam program P2P (tzw. satelita) rowniez nalezat do lepszych i najbardziej
zautomatyzowanych. Uzytkownik jedynie wybierat piosenki przez WWW, cala reszta —
facznie z wyborem Zrddla i przetaczaniem na inne, jesli $cigganie z danego zostalo przerwane
— odbywato si¢ bez interwencji uzytkownika.

Petna automatyzacja, dobra wydajnos$¢ i wygodny interfejs czynity z Audiogalaxy jeden z
najlepszych systeméw P2P. Jednym z kosztow byta jednak bardzo wysoka specjalizacja —
wiele rozwigzan, ktore doskonale nadawaty si¢ do muzyki, nie sprawdziloby si¢ w przypadku
innych rodzajéw danych.

W obliczu zagrozenia procesem sgdowym wytoczonym przez RIAA, w maju 2002 roku
zaostrzyt system filtrowania utworow do pobrania (wcze$niej tatwy do obejscia), po czym
ostatecznie zablokowat mozliwos¢ wymiany mp3 w ramach serwisu.

Gnutella
Systemenm, ktory przyjat zupehnie inng postaé, byta Gnutella. W Gnutelli nie ma w ogodle

centralnych serwerdéw. Zeby potaczy¢ si¢ z Gnutellg nalezy zainstalowa¢ odpowiednie
oprogramowanie i znalez¢ dowolny host nalezacy do sieci. Jesli host nie ma wolnych miejsc,
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podaje adresy nastgpnych hostow, do ktorych mozna probowac si¢ potaczy¢. W koncu
znajduje si¢ hosta chetnego do nawigzania polaczenia. Program zachowuje liste wszystkich
napotkanych hostéw w sieci, dzigki czemu tatwiej begdzie si¢ podtgczy¢ nastgpnym razem.

Kazde wyszukiwanie jest wysytane do hostow, z ktérymi ma si¢ bezposrednie polaczenie.
One natomiast przesylaja je dalej. Ewentualne rezultaty wysytane sa bezposrednio do
inicjatora, podobnie sam transfer odbywa si¢ bez posrednikow.

Gnutella bardzo stabo si¢ skaluje. Poniewaz kazdy host otrzymuje wszystkie wyszukiwania,
szybko zaczynaja one zajmowac cate tacze. Ograniczenie ilosci skokoéw, ktére maksymalnie
wykonuje wyszukiwanie, wprawdzie ogranicza obcigzenie, ale jednocze$nie uniemozliwia
znalezienie wielu dostgpnych przeciez zasobow. Proponowano wiele roznych metod
polepszenia wynikéw Gnutelli — takich jak roznicowanie roli hostow zaleznie od ich
przepustowosci, caching wynikow wyszukiwan czy automatyczne modyfikacje topologii,
ktora polepszataby pewne wtasciwosci sieci. Umozliwito to znaczng poprawe skalowalnosci
w nowych sieciach tego typu takich jak EDonkey czy FastTrack (z ktorej korzysta Kazaa).

FastTrack

FastTrack ma opini¢ dobrej i szybkiej sieci pozwalajacej na wymiang plikow réznych typow.
Mozna wymienia¢ si¢ plikami wszystkich typow, takimi jak: muzyka, filmy, gry itd.
Wyprzedza wielu swoich konkurentow dzigki mechanizmom, ktore zostaty zastosowane, lecz
glownym mankamentem programu jest lokalne przechowywanie informacji o stosunku
pobierania i zatadowania. Mozna zatem bardzo tatwo je sfatlszowac. Istnieje wiele dodatkow
pozwalajacych na zmiang¢ naszego ratio. Wiele alternatywnych klientéw pozwalajacych na
taczenie si¢ z tg siecig. Nie musimy korzysta¢ z oryginalnego klienta, ktérym jest Kazaa
Media Desktop, promowany przez firm¢ Sharman Networks. Do alternatyw nalezg m.in.
Kazaa Lite, K-Lite, Mammoth, Grokster, iMesh.

Sie¢ FastTrack to ,,samoorganizujaca si¢ sie¢ dystrybucyjna”. Jest siecig wielowarstwowa,
przez co komputery dysponujace wigkszg mocg stajg si¢ ,,superweztami” (SuperNodes).
Dowolny uzytkownik sieci FastTrack, jesli spetnia kryteria mocy procesora, przepustowosci
tacza internetowego itp., moze staé si¢ ,,superweztem”. Zarzadzanie siecig FastTrack jest w
100% automatyczne — przyznawanie i odbieranie statusu ,,superweztéw” odbywa sie
dynamicznie.

Freenet

Freenet wybral metode, ktora jest najmniej efektywna, jednak zapewnia najwigce]
prywatno$ci. Wszystkie potaczenia sg szyfrowane. Nie istnieje zadne wyszukiwanie, a zeby
$ciagnac¢ plik nalezy znac jego identyfikator w systemie (identyfikator zawiera wynik funkcji
haszujacej zeby uniemozliwi¢ sfalszowanie).

Sciqgaj ac plik wysyta sie zadanie do sgsiednich hostow. Jesli posiadajg go one, wysytaja jego
kopie do nadawcy, w przeciwnym razie pytaja dalej. Jesli w koncu plik si¢ znajdzie kopia
wedruje host po hoscie, a kazdy moze, lecz nie musi jej cache’owac (wybor ten dokonywany
jest losowo). W domy$lnych ustawieniach nawet wiasciciel hosta nie wie, co jest sktadowane
w cache’u.
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Sie¢ taka zapewnia duzg prywatno$¢, jednak kosztem funkcjonalno$ci — brak opcji
wyszukiwania wlasciwie uniemozliwia szersze wykorzystanie Freenetu.

Direct Connect
Direct Connect zamiast na duzych specjalistycznych serwerach opiera si¢ na niewielkich

serwerach (tzw. hubach) udostepniajacych jedynie prostego czata i posredniczacych w
przekazywaniu wynikow wyszukiwania. Hub sam nie posiada indeksu.

Najwazniejsza w Direct Connect okazata si¢ nie sama technologia przesytu plikow, a
technologia umozliwiajgca kontrole przestrzegania zasad.

Zeby wej$é na huba nalezy udostepnia¢ dang minimalng ilo$¢ zasobow zwigzanych z tematem
huba. Czasem jest to jedynie 500 megabajtow, czasem 100 gigabajtow, typowe sg wartosci z
przedziatu 2-10 gigabajtow. Nalezy tez udostepnia¢ odpowiednig minimalng liczbe slotow,
czyli limit uzytkownikow, ktorzy moga jednoczesnie $ciggac, zwykle jest to 1 lub 3 dla
potaczen ISDN/SDI oraz spelni¢ wszystkie inne konieczne warunki, ktore ustala administrator
huba (np. huby tematematyczne). Przestrzegania zasad pilnuja operatorzy huba, dzigki czemu
unika si¢ uzytkownikow, ktorzy jedynie wykorzystujg innych nic w zamian nie udostepniajac.
Za nieprzestrzeganie grozi kick (wyrzucenie, kopniak), ban na okreslony czas lub ban
bezterminowy.

Direct Connect obstuguje dwa tryby:

o aktywny (gdy mozna uzytkownika wywota¢ po konkretnym zazwyczaj publicznym IP
wraz z numerem portu)

e pasywny (zwykle oznacza uzytkownika w sieci za firewallem lub routerem NAT bez
przekierowania portu)

e serwer Socket5 (umozliwia taczenie przez serwer proxy)

Dwoch pasywnych uzytkownikdw nie moze (z przyczyn technicznych) $ciggac od siebie
nawzajem,a wyniki wyszukiwania sg odpowiednio filtrowane tak, zeby pasywni
wyszukiwacze widzieli tylko aktywne wyniki. Wystarczy jednak przekierowanie jednego
dowolnego portu, zeby mozna bylo tgczy¢ sie¢ w trybie aktywnym.

eDonkey

Sie¢ eDonkey z punktu widzenia uzytkownika jest podobna do sieci FastTrack. Wymienia¢
mozna w niej pliki dowolnego typu. Do skorzystania z sieci wymagane jest posiadanie
programu klienckiego. Istnieje wiele klientow sieci eDonkey, najbardziej znanymi sa
eDonkey2000, eMule i klony (xMule, aMule), MLDonkey.

Uzytkownik sieci eDonkey podtacza si¢ do jednego z serwerdw sieci. Serwery
odpowiedzialne sg za indeksowanie i wyszukiwanie plikow posiadanych przez klientow.
Serwery taczg si¢ ze sobg, dzigki czemu mozliwe jest przeszukanie catej sieci z dowolnego
serwera. Kazdy klient posiada kolejke, w ktorej ma mozliwo$¢ Sciagnigcia pliku. Pozycja w
kolejce uzalezniona jest od stosunku zaladowania do pobierania czekajgcego oraz priorytetu
zadanego pliku. Scigganie rozpoczyna sie po osiagnieciu pierwszego miejsca w kolejce.
Pobieranie odbywa si¢ porcjami wielkosci 9.28 MB. Mozliwe jest pobieranie roznych porcji


https://pl.wikipedia.org/wiki/Direct_Connect
https://pl.wikipedia.org/wiki/Integrated_Services_Digital_Network
https://pl.wikipedia.org/wiki/SDI_(internet)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ban_(informatyka)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Network_Address_Translation
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ed2k
https://pl.wikipedia.org/wiki/EDonkey2000
https://pl.wikipedia.org/wiki/EMule
https://pl.wikipedia.org/wiki/XMule
https://pl.wikipedia.org/wiki/AMule
https://pl.wikipedia.org/wiki/MLDonkey

pliku od réznych klientéw. Ponadto kazda z porcji pliku jest osobno haszowana, co
uniemozliwia $ciggniecie pliku w uszkodzonym stanie.

Zaleta sieci eDonkey jest bezbtedny transfer plikow oraz uniemozliwiajace oszustwa lokalne
przeliczanie stosunkow zatadowania do pobrania. Wadg jest koniecznos¢ dtugiego czekania w
kolejkach przed rozpoczeciem $ciggania mniej popularnych plikow.

12 wrze$nia 2006 MetaMachine zawarto ugod¢ z RIAA, firma zaptacita 30 milionow dolaréw
odszkodowania, aby zapobiec ewentualnemu procesowi o tamanie praw autorskich. Ugoda
przewidywata rowniez natychmiastowe zaprzestanie dystrybucji programu eDonkey2000, jak
réwniez podjecie dziatan majgcych na celu uniemozliwienie dotychczasowym uzytkownikom
aplikacji jej dalszego uzywania. Usunigto rowniez stron¢ internetowa, zamiast niej widnieje
tylko komunikat pozegnalny.

Mimo tego nadal mozna korzysta¢ z sie¢ eDonkey, za pomocg innych klientow, takich jak:
eMule, aMule, Shareaza czy MLDonkey.

BitTorrent
W Osobny artykut: BitTorrent.

BitTorrent — protok6t wymiany i dystrybucji plikow przez Internet, ktorego celem jest
odcigzenie taczy serwera udostepniajacego pliki.

Skype
Y Osobny artykut: Skype.

Skype jest programem do komunikacji glosowej, wideo oraz rozméow tekstowych. Korzysta z
protokotu UDP.

Pocztowe ,,P2P”

Pojecie to pojawito si¢ niedawno, jest odpowiednikiem F2F lub — jak czasami si¢ zdarza
zobaczy¢ — F3F (wymiana plikow migdzy znajomymi poprzez dodatkowy serwer sktadujacy
dane), nie ma wiele wspodlnego z klasycznym Peer2Peer — najprawdopodobniej
wyewoluowato z samej idei wymiany plikow przez sie¢. Pliki mozna przesytac przez poczte
elektroniczna, ale operacja ta byta praco- i czasochtonng sekwencja skomplikowanych
czynnosci — podzielenia pliku na czgsci objetosciowo akceptowane przez serwer pocztowy,
wystanie ich do adresata e-mailami z zatagcznikiem, oraz ewentualna kontrola, czy wszystkie
czesci dotarly do adresata. Wystarczylo wigc zaprojektowac aplikacje, ktora tego typu
czynno$ci wykonuje automatycznie. Gtéwnym ,.katalizatorem” pomystu wymiany plikéw
przez poczte byly darmowe konta e-mail o duzej pojemnosci, oferowane przez réoznych
dostawcow, ktore mozna wykorzysta¢ jako e-dyski do sktadowania badZz wymiany danych.
Tak powstal Peer2Mail, a p6zniej E-Dek. W obu programach przed rozpoczeciem
udostegpniania nalezy zatozy¢ konto pocztowe akceptowalne przez dany program, nastepnie
zatadowac na utworzong przestrzen pliki i w zalezno$ci od programu — udostepni¢ dane o
skrzynce (adres, login, zakodowane hasto — lub w przypadku E-Deka — specjalny plik,
podobnie jak w sieci BitTorrent). Nieco dalej poszedt autor programu E-Dek — dajac
mozliwo$¢ zarzadzania takimi E-dyskami (w tym wyszukiwanie) oraz tworzac
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eksperymentalny pocztowy protokot E-Swapp, ktory automatyzuje udostepnianie listy
plikow, oraz zadanie transferu migdzy skrzynkami poczty.

Zaleta ,,pocztowych P2P” jest dostepnos¢ pliku nawet po wylaczeniu programu (de facto ten
plik lezy w skrzynce pocztowej). Problematyczne jest nadal wyszukiwanie — jak na razie
wspomagane przez fora dyskusyjne.

Innymi programami typu P2M sa: Durie, MailShare, MoorHunt, OpenP2M, Ygoow i Moorie.
Wymiana plikow

Udostepniane pliki to gtownie to, czego nie mozna znalez¢ na publicznych serwerach WWW.
Czesto udostepniane sg rozne utwory, na ktore nie ma zgody wtascicieli praw autorskich,
takie jak:

e muzyka

e filmy

o ksigzki w postaci elektroniczne;j
e programy komputerowe.

Wiele z nich jednak to utwory trudne do otrzymania oficjalnymi kanatami, migdzy innymi
anime lub utwory mniej znanych muzykow.

Wiele plikoéw jest udostepnianych za zgoda wtascicieli praw autorskich (np. anime music
video, rdzne fanfiki, tapety), na ktore prawa autorskie nie sg aktywnie chronione (m.in. wiele
remiksow, stare programy), nie obejmujg ich prawa autorskie ze wzgledu na uptyw czasu
(muzyka powazna, elektroniczne wersje starych ksigzek) Iub sa na P2P z przyczyn
niemajacych zadnego zwigzku z prawami autorskimi (P2P moze by¢ wykorzystane dla
ominigcia cenzury, ograniczen na materiaty o tresci erotycznej itp.).

Najwigksze kontrowersje, szczegolnie ze strony autorow, wytworni ptytowych 1 filmowych,
budzi wykorzystywanie sieci P2P do pobierania tresci zastrzezonych prawem autorskim.
Organizacje reprezentujace producentow 1 autorow podejmuja dziatania majace na celu
zwalczenia tego zastosowania sieci peer-to-peer.

Niektore firmy udostgpniaja swoje produkty za pomoca P2P, jak Red Hat.

Sytuacja prawna

Sytuacja prawna jest trudna ze wzgledu na kontrowersyjne wyroki sadowe w sprawie
Napstera. Systemy P2P same niczego nie rozpowszechniaja, wigc moga by¢ oskarzone co
najwyzej o ,,wspotudziatl” lub ,,czerpanie korzysci”. Systemy P2P probowaty stosowac system
opt-out — blokujac utwory z listy dostarczonych przez wtascicieli praw autorskich. Jednak sad
w sprawie Napstera stwierdzit ze ,,to za mato”. Niewatpliwie mozliwe byto nadal znalezienie
niektorych blokowanych utworow, np. wpisujac do wyszukiwania nazwy z btedami
ortograficznymi. Sad nakazat stosowanie opt-in — blokowanie wszystkich utworow, na ktore
P2P nie ma zgody wtascicieli praw autorskich wyrazonej na papierze.
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Samo $cigganie plikow przez P2P zgodnie z polskim prawem autorskim nie jest jednak
nielegalne. Swiadcza o tym przepisy o dozwolonym uzytku osobistym w art. 23 polskiej
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Dopiero potaczenie tego dziatania z
rozpowszechnianiem utwordw jest naruszeniem prawa RP.

Przyszlos¢ P2P

Logo projektu GNUnet.

Przyszto§¢ P2P mozna rozpatrywaé od dwodch stron — technicznej i prawnej. Poniewaz P2P sg
coraz bardziej zdecentralizowane i chociazby dlatego, ze dzi$ juz nie tak tatwo okresli¢ cel
rozprawy w sadzie przeciwko takim sieciom, nawet caltkowity zakaz nie zakonczyltby
istnienia P2P, a pewnie nawet nie mogltby go znaczaco ograniczyc.

Od strony technicznej konkurujg ze sobg systemy matych hubow specjalistycznych (Direct
Connect) i duze systemy rozleglej sieci o zaawansowanej topologii (FastTrack). Nalezy si¢
tez spodziewac rozpowszechnienia szyfrowania danych i innych funkcji poprawiajacych
prywatno$¢. Te priorytety realizujg miedzy innymi sieci Freenet, MUTE czy GNUnet.

Poniewaz tacza bgdg coraz szybsze, zmieni si¢ charakter przesytanych plikow. Muzyka,
pierwotnie jeden z gtdwnych materiatow P2P, juz przy SDI i dobrej kompresji (np. Ogg
Vorbis) moze by¢ §ciagana w dobrej jakosci w czasie rzeczywistym, wigc przesylanie muzyki
bedzie coraz mniejszym problemem. Coraz cz¢sciej przesytane sg filmy 1 nalezy oczekiwac,
ze ten trend utrzyma si¢ w przyszto$ci. W sprawie programow komputerowych utrzymuja si¢
dwie sprzeczne tendencje — z jednej strony tacza sg coraz lepsze, z drugiej jednak programy
coraz bardziej si¢ rozrastajg.

Mozna tez oczekiwac innych zastosowan systemu P2P — np. mirroring plikow (takich jak
rézne dystrybucje Linuksa), czy prowadzenie osobistej strony internetowej
rozpowszechnianej za pomocg takiego systemu (mozliwe w sieci Freenet, lecz prawie
nieuzywane). W niedalekiej przysztosci majg pojawic si¢ sieci P2P zapewniajace catkowity
anonimowo$¢ korzystajacym z nich uzytkownikom. W mysl tych poczynan zadne organizacje
zajmujace si¢ prawami autorskimi nie bedg miaty mozliwosci wysledzenia 0sob §ciagajacych
z sieci nielegalne materialy.
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